
Idea Development / �वचार  �वकास  Name / नाम  :

1 Generate ideas / �वचार  उत्पन्न  करें  maximum of 50%/अ�धकतम 50%

Number of words/शब्दों की संख्या → _____ ÷ 3 = _____%

Number of simple sketches/सरल रेखा�चत्रों की संख्या → _____ ⨉ 2% = _____%

Number of better sketches/बेहतर रेखा�चत्रों की संख्या → _____ ⨉ 4% = _____%

2 Select the best and join together ideas / सवर्वोत्तम  का चयन  करें  और �वचारों  को एक साथ  जोड़ें  
Circle the best ideas/सवर्वोत्तम �वचारों पर गोला लगाएँ Circled/प�रक्रमा =  ▢ 5%

Link into groups of ideas/�वचारों के समूहों में �लकं करें Linked/जुड़ा हुआ =  ▢ 5%

3 Print reference images / संदभर्भ  छ�वयाँ  मु�द्रत  करें  maximum of 8 images
images/इमेिजस _____  x 5% = _____%

4 Thumbnail compositions / थंबनेल  रचनाएँ  maximum of 10 thumbnails
+1 thumbnail for rough collage/रफ कोलाज के �लए +1 थंबनेल    = ▢ 8%

thumbnails/थंबनेल _____ x 8% = _____%

5 Rough copy / कच्ची  प्र�त�ल�प  great quality+/उत्तम गुणवत्ता+
drawing/�चत्रकला _____ x 25% = _____%

Total / कुल  =  _____%

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
ध्यान  दें : य�द  आप बस इंटरनेट  से एक तस्वीर  कॉपी  करते  हैं, तो आपका  अंक 25% कम हो जाता  है।



Generate ideas 
/ �वचार  उत्पन्न  करें  

Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in 
mind, choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to 
another. Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments, 
etc.

ढेर सारे �वचार प्राप्त करने के �लए सू�चयों, वेब मान�चत्र या सरल रेखा�चत्रों का उपयोग करें! य�द आपके मन में पहले से ही कोई �वचार 
है, तो उसे अपने कें द्रीय �वषय के रूप में चुनें और उस पर �वस्तार करें। अपने �वचारों को भटकने दें - एक �वचार दसूरे की ओर ले जाता है
। �चत्र स्रोत छ�वयों, �व�भन्न दृि�टकोण, बनावट, तकनीकी प्रयोगों आ�द का �ववरण हो सकत ेहैं।

Adding up points for ideas / �वचारों  के �लए  अंक जोड़ना  
Number of words / शब्दों की संख्या  → _____ ÷ 3 = _____%

Number of simple sketches / सरल रेखा�चत्रों की संख्या  → _____ ⨉ 2% = _____%
Number of better sketches / बेहतर रेखा�चत्रों की संख्या  → _____ ⨉ 4% = _____%



Select the best
सवर्भशे्र�ठ  का चयन  करें
Draw circles or squares around your best ideas
अपने सवर्वोत्तम �वचारों के चारों ओर वतृ्त या वगर्भ बनाएं

☐ You have selected the best 3-7 ideas = 5%
☐ आपने  सवर्वोत्तम  3-7 �वचार  चुने हैं = 5%

Link the best into groups
सवर्वोत्तम  को समूहों  में  जोड़ें

Draw dashed or coloured lines to link your best ideas into groups 
that could work well together

अपने सवर्वोत्तम �वचारों को उन समूहों में जोड़ने के �लए धराशायी या रंगीन रेखाएँ 
बनाएँ जो एक साथ अच्छा काम कर सकें

☐ You have joined the best ideas with lines = 5%
☐ आप पंि�तयों  के साथ  सवर्वोत्तम  �वचारों  में  शा�मल  हो गए हैं = 5%



Print references / सन्दभर्भ  मु�द्रत  करें  
● Print SIX reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking and 

using your own photographs is preferred, but image searches are also fine. 
छह संदभर्भ छ�वयां �प्रटं करें ता�क आप अपनी कलाकृ�त के चुनौतीपूणर्भ �हस्सों का सटीक रूप से �नरीक्षण कर सकें । अपनी खुद की तस्वीरें 
लेना और उनका उपयोग करना पसंद �कया जाता है, ले�कन छ�व खोज भी ठीक है। 

● Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your 
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation 
and any criteria involving creativity in your final artwork. 
बस जो तस्वीर  �मलती  है उसे कॉपी  न करें , �वचार यह है �क अपनी खुद की कलाकृ�त बनाने के �लए स्रोत छ�वयों को संपा�दत और 
संयोिजत करें। य�द आप बस एक तस्वीर की नकल करत ेहैं, तो आप सा�हित्यक चोरी कर रहे हैं और अपनी �वचार पीढ़ी और अपनी 
अं�तम कलाकृ�त में रचनात्मकता से जुड़ े�कसी भी मानदंड के �लए शून्य अिजर्भत करेंगे। 

● Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration. 
The other images must be realistic photographs. 
पे्ररणा के रूप में उपयोग करने के �लए आपकी आधी तस्वीरें दसूरों के �चत्र, पें�टगं या अन्य कलाकृ�तयों की हो सकती हैं, अन्य छ�वयां 
यथाथर्भवादी तस्वीरें होनी चा�हए। 

● You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.
अंक अिजर्भत करने के �लए आपको छ�वयों की मु�द्रत प्र�त सौंपनी होगी।

Number of reference photos / संदभर्भ  फ़ोटो  की संख्या   → _____ ⨉ 5% = _____%



Thumbnail compositions / थंबनेल  रचनाएँ  
● Create TWO or more thumbnail drawings anywhere in the idea development section.

�वचार �वकास अनुभाग में कहीं भी दो या अ�धक थंबनेल �चत्र बनाएं।

● These should be based on combinations of ideas that you come up with. Include your background.
ये उन �वचारों के संयोजन पर आधा�रत होने चा�हए जो आप लेकर आत ेहैं, िजसमें आपकी प�ृठभू�म भी शा�मल है।

● Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
अपनी कलाकृ�त को अलग �दखाने में मदद के �लए असामान्य कोणों, दृि�टकोणों और व्यवस्थाओं के साथ प्रयोग करें।

● Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
कलाकृ�त के �कनारों को �दखाने के �लए अपने थंबनेल के चारों ओर एक फे्रम बनाएं।

Adding up points for THUMBNAIL drawings / थंबनेल  रेखा�चत्रों  के �लए  अंक जोड़ना  
Number of thumbnail drawings / थंबनेल रेखा�चत्रों की संख्या  → _____ ⨉ 8% = _____%



Rough drawing / रफ ड्राइंग
● Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy.

अपने थंबनेल से सवर्वोत्तम �वचार लें और उन्हें एक बेहतर रफ कॉपी में संयोिजत करें।
 

● Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing. 
वास्त�वक काम शुरू करने से पहले बग्स को दरू करने और अपने कौशल में सुधार करने के �लए इसका उपयोग करें

● If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme. 
य�द आप रंग का उपयोग कर रहे हैं, तो अपनी रंग योजना �दखाने के �लए पेंट या रंगीन पें�सल का उपयोग करें

● Draw in a frame to show the outer edges of your artwork. 
अपनी कलाकृ�त के बाहरी �कनारों को �दखाने के �लए एक फे्रम बनाएं

● Remember to choose a non-central composition. 
एक गैर-कें द्रीय  रचना  चुनना  याद  रखें

Examples of ROUGH drawings / कठोर  रेखा�चत्रों  के उदाहरण  
Rough drawing/रफ ड्राइंग → up to 25% = _____%


